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“FREE JERICHO”

ORDINE DI OPERAZIONE 

SITUAZIONE

Come ben sapete il mondo sta cambiando ma soprattutto gli USA stanno cambiando, per chi di voi fosse stato impegnato in missioni e non siete al corrente delle ultime news eccovi la situazione all'interno degli Stati Uniti d'America.

Sette giorni fa ci sono state dieci esplosioni atomiche nelle piu importanti metropoli statunitensi, le città colpite sono state Chicago, Denver, Washington, Houston, Los Angeles, San Francisco, Atlanta, Philadelphia, Seattle e Las Vegas.

Questo ha comportato la perdita di milioni di vite umane e la precipitazione del paese in uno stato di caos generale. 

La fornitura di energia elettrica è stata bloccata, anche i rifornimenti di viveri sono andati persi e i sopravvissuti della popolazione stanno raziando gli ultimi treni di provviste, bande di predoni si stanno formando sui principali collegamenti tra le città, si prevede che con questo stato di disordine il paese sarà da considerarsi a breve pericoloso per chiunque.

Il comando del paese è passato al Ministro della Salute Spencer, la nuova capitale è New York, scampata all'attacco nucleare grazie ad un agente FBI infiltrato per anni nell'organizzazione Salomon; società che ha rivendicato gli attacchi.

L'agente Hotkins dell'FBI avrebbe dovuto far detonare l'ordigno insieme alle esplosioni delle altre città e come da missione ha evitato il peggio. Il comando federale ci ha dichiarato che Hotkins era fuggito a bordo di un camion e con lui anche l'ordigno. Una volta arrivato nella città di Jericho è stato raggiungo dagli uomini della Salomon ed è stato catturato insieme all'ordigno nucleare e al suo sofisticato innesco quindi la bomba è armata e pronto a tornare a New York.

Inoltre, l'unico aiuto alla popolazione arriva dall'alto grazie agli aiuti umanitari di molti paesi amici dell'America che vengono fatti paracadutare nelle città rimaste. Da rilevamenti satellitari si presume che un pallett di forniture alimentari è stato intercettato e preso dagli uomini della Salomon. Questo pallett era destinato agli abitanti di Jericho che senza, sono esposti a morte certa.

La missione affidata alla nostra società cioè la Revenwood (società nata nel 1995 con lo scopo di assoldare mercenari ed ex soldati per missioni in tutto il mondo) è quella di recuperare l'ordigno nucleare, l'innesco, l'agente Hotkins e il pallett di aiuti umanitari. Il comando centrale di New York ci ha precisato che la missione principale è recuperare l'ordigno e il suo innesco; la cattura di almeno uno dei due elementi è determinata accettabile ma il fallimento di entrambi porterà sicuramente la Salomon a poter utilizzare il pacco e mettere la parola fine sul colosso USA e in questo caso la missione sarà dichiarata FALLITA.

La Revenwood deve darvi anche una cattiva notizia, le nostre comunicazioni sono state intercettate durante i rilevamenti con i satelliti spia ancora funzionanti e quindi il nemico sà che stiamo per arrivare e vi sta aspettando.

Da nostre ricognizioni in zona i quattro pacchetti sono stati separati ed in attesa di trasferimento con quattro mezzi differenti, quindi il vostro intento è quello di localizzare gli obbiettivi e bonificarli. Non dovete assolutamente prelevare fisicamente i quattro pacchetti ma una squadra di recupero dietro di voi penserà a tutto.

MISSIONE

Il comando della Revenwood ha denominato questa missione col nome “free Jericho”

La missione è stata assegnata ai seguenti team:

· Barracuda 7,62

· Eternal Assault

· R.I.P

.

OBBIETTIVO DELLA MISSIONE

L'obbiettivo del comando è quello di recuperare integri i seguenti elementi:

· INNESCO

· BOMBA

· AIUTI UMANITARI

· OSTAGGIO HOTKINS

Il comando e lo stratega della Revenwood hanno realizzato per il vostro team il percorso obbligatorio che dovrete intraprendere, definito molto sicuro ed efficace che vi condurrà senza problemi agli obbiettivi. Il percorso è in allegato al seguente documento.

Il compito del vostro team è di bonificare completamente l'area operazioni

SCHEMA PUNTEGGI

Obj 01
“aiuti umantari”



1000 PUNTI con tutta l'area obj bonificata / 300 PUNTI con area obj non bonificata

Obj 02
“l'ostaggio”




1000 PUNTI con tutta l'area obj bonificata / 300 PUNTI con area obj non bonificata

+ 500 PUNTI con ostaggio salvato e quindi non ucciso / 0 PUNTI per ostaggio ucciso

Obj 03
“l'innesco”





2000 PUNTI con tutta l'area obj bonificata / 0 PUNTI con l'area obj non bonificata

Obj 04
“la bomba”





2000 PUNTI con tutta l'area obj bonificata / 0 PUNTI con l'area obj non bonificata

Il FALLIMENTO DI ENTRAMBI GLI OBBIETTI PRIMARI - OBJ “BOMBA” E “INNESCO” COMPORTERA' L'AZZERAMENTO DI TUTTI I PUNTEGGI (punteggio totale a fine missione 0 “zero”).

FORZE AMICHE

Nell'AO non sono presenti forze amiche di supporto

FORZE NEMICHE

Nell'Ao non sono dislocate forza nemiche di pattugliamento o mezzi motorizzati ma come abbiamo già detto gli obbiettivi sono ben protetti, soprattutto l'obbiettivo D “la bomba”; sanno della vostra presenza e vi stanno aspettando. Ma la priorità nel recuperare l'ordigno nucleare e salvare molte vite umane passa in primo piano.

Potrebbero essere presenti dei cecchini ben mimetizzati in qualsiasi zona dell'AO.

MODALITA' DI COORDINAMENTO

Luogo d'incontro:

Via Nicolò Tommaseo
63019 Sant'Elpidio a Mare AP
Italia

Link: http://maps.google.com/maps?f=q&hl=it&geocode=&q=Via+Nicol%C3%B2+Tommaseo,+63019+Sant'Elpidio+a+Mare,+Ascoli+Piceno+(Marche),+Italy&sll=37.0625,-95.677068&sspn=31.977057,59.0625&ie=UTF8&ll=43.273472,13.722074&spn=0.007171,0.01442&t=h&z=16&iwloc=addr

Orari di partenza:

Squadra
Briefing
Infiltrazione
Esfiltrazione

Barracuda 1
9:00
9:15
10:45

Barracuda 2
9:30
9:45
11:15

Eternal Assault
10:00
10:15
11:45

RIP 1
10:30
10:45
12:15

RIP 2
11:00
11:15
12:45

Canale radio quartier generale: LPD 69

INTELLIGENCE

Coordinate obj rilevate:

obj 01: 33 T   0396609       4791989

obj 02: 33 T   0396791       4792063

obj 03: 33 T   0396630       4791911

obj 04: 33 T   0396554       4791871

( UTM UPS – datum WGS 84)

